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CV戦略

要件

構造

骨格

UI / UXの基本

2

流れを設計する
価値提供（BX）を⾼めるには、

戦略まで串刺しにできるUIUXが不可⽋！

表層

●ビジュアルデザイン

●インフォメーションデザイン

●ナビゲーションデザイン

●インターフェイスデザイン

●レイアウト、ワイヤーフレーム

●情報設計、モデリング

●インタラクションデザイン

●プロダクト

●要件定義、機能要件

●コンテンツ要求

●ユーザーニーズ

●目的・ゴール設定Vision

具
体

抽
象

PRODUCT

SERVICE

UX

UI

BX
（Brand Experience）

CX
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エニィが選ばれる理由

3

インサイトを
捉える

全体構造への
理解と対応⼒

シンプルな
画⾯UIを提案

使いやすいを
追求する

現状を変えられる創造的なアイデアは、常に使っているユーザーが抱
えている悩みや使いにくさから⽣まれることが多くあるため、ユー
ザーのニーズを正確に捉えることに注⼒する。

UIUXデザインの対象となるものは、システムやサービス画⾯等の企業
の重要な基盤であることが多くある。
そのため、設計は構造的に考慮すべきであり、⼀つの機能追加や削除
を⾏う場合でも、全体構造に⽬を向けなければならない。

シンプルにデザインされたUIは、ユーザーがコンテンツや機能をすば
やく理解し、必要な操作を⾏いやすくする。
機能や課題が複雑化しても、ユーザーエクスペリエンスを向上させる
ために、UIは極⼒シンプルにする。

直感的な「使いやすい」は、学習コストやストレスを減らすだけでな
く、モチベーション向上にも繋がる。
ユーザーのニーズや⾏動パターンに基づいてデザインを考え、利便性
や満⾜度を最⼤化することを⽬指す。

1

2

3

4
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UIUXデザイン⽀援実績

4

中⼩企業の⽴ち上げプロジェクトから運⽤改善まで

臨機応変な⽀援実績が多数！
30プロジェクト以上
BtoB、BtoC、BtoBtoCのSaasサービスを提
供する成⻑企業様に多く⽀持されています。
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株式会社データナレッジ

実績紹介：テキストマイニングサービスの画⾯UI

5

● 画⾯数：70
● スコープ：ワイヤー作成、プロトタイプ作
 成、UIデザイン、モックアップ作成
● 期間：6ヶ⽉
● 料⾦：40万円/⽉

 
概
要

制
作
内
容

直感的な操作を可能にするレイヤー構造 UI

前 後

● ドラッグアンドドロップ

　 で編集を素早く行える

● ページをまたがるようなデ　

ザインで情報整理がしやすく

● 統一感のあるデザインルール  　
　 で、次の操作が予想しやすい

旧システムでは、レガシーなインターフェイスになっていたため、
システムの利⽤前にマニュアルの読解が必要になっていた。利⽤で
きるユーザーを増やし学習コストのかからない直感的なインター
フェイスを作成しました。
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実績紹介：テキストマイニングサービスの画⾯UI（レイヤー構造別）

6

レイヤー構造2層

レイヤー構造3層

レイヤー構造1層

レイヤー構造4層
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実績紹介：テキストマイニングサービスの画⾯UI（追加‧編集‧操作画⾯）

7

データ追加

データ編集

ドラッグアンドドロップ

設定
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実績紹介：テキストマイニングサービスの画⾯UI（ダイアログ画⾯）

8

ダイアログ（実行完了）

ダイアログ（削除確認）

ダイアログ（実行中）

ダイアログ（元に戻す）
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実績紹介：求⼈票と⼈材のベストマッチを最⼤化するUI

9

 
概
要

Famz
新システムの構築が進んでいたが、ユーザーインターフェイスのに
ついては、決定していなかった。本システムの⽤途や利⽤ユーザー
像、利⽤シーンなどお伺いしながら、具体的な画⾯デザインの提案
を１ページずつ⾏いました。

● 画⾯数：43
● スコープ：ワイヤー作成、UIデザイン
● 期間：3ヶ⽉
● 料⾦：40万円/⽉

制
作
内
容

● ドラッグアンドドロップ

　 で編集を素早く行える

● 入力が苦にならないように、

 　シンプルで快適な操作感

採用担当者と
就職希望者の
欲求に応える

UIデザイン

総画面数

43枚
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実績紹介：求⼈票と⼈材のベストマッチを最⼤化するUI（求⼈票管理）

10

求⼈票リスト＿リストバージョン(データあり)

求⼈票リスト＿構造化バージョン(データなし)

求⼈票リスト＿求⼈票なし

求⼈票リスト＿構造化バージョン(データあり)
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実績紹介：求⼈票と⼈材のベストマッチを最⼤化するUI（求⼈票作成）

11

求⼈票作成＿STEP2

求⼈票作成＿STEP3

求⼈票作成＿STEP1

求⼈票作成＿STEP4
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実績紹介：求⼈票と⼈材のベストマッチを最⼤化するUI（設定）

12

設定（社員登録）

設定（組織図）

設定（会社情報）

設定（権限設定）
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実績紹介：求⼈票と⼈材のベストマッチを最⼤化するUI（設定）

13

設定（契約情報）＿請求先情報登録‧請求書⼀覧

設定（契約情報）＿⽀払い情報編集

設定（契約情報）＿現在利⽤中のプラン

設定（契約情報）＿請求先情報未登録時
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実績紹介：ライブモールUI

14

株式会社ONPA JAPAN ● 画⾯数：120
● スコープ：ワイヤー作成、プロトタイプ作
 成、UIデザイン、モックアップ作成
● 期間：６ヶ⽉
● 料⾦：40万円/⽉

 
概
要

ライブモール⽤の新サービスの作成にあたり、楽天のように広い
ユーザー層のプラットフォーム化を⽬指すため、WEB × Ios × 
AndroidのマルチメディアUIを作成しました。スマートフォンの縦
横、タブレット、PCなど様々な画⾓での考慮をしました。

制
作
内
容

WEB × Ios × Androidのマルチメディア UI
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実績紹介：ライブモールUI（ライブ画⾯＿スマホ横向き）

15

ライブ画⾯_商品リスト

ライブ画⾯_コメント機能

ライブ画⾯_再⽣

ライブ画⾯_カート商品追加
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実績紹介：ライブモールUI（ライブ画⾯＿スマホ縦向き）

16

ライブ画⾯_再⽣ アプリ_スプラッシュ画⾯

ライブ画⾯_商品リスト ライブ画⾯_コメント機能
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実績紹介：ライブモールUI（購⼊画⾯＿商品‧ライブ経路）

17

商品画⾯＿商品⼀覧 商品画⾯＿商品詳細

商品画⾯＿カート追加 ライブ画⾯＿商品詳細
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消費者

クライアント

AIチャットボット‧検索エンジンサービス提供企業の総合的なUI⽀援実績

18

お客様サービス

株式会社サイシード ● 汎⽤画⾯：20画⾯
● スコープ：ワイヤー作成、プロトタイプ作 
 成、UIデザイン、モックアップ作成
● 期間：6ヶ⽉
● 料⾦：40万円/⽉

 
概
要

制
作
内
容

独⾃性の⾼いAIシステムの汎⽤化にあたり、提供のスムーズさと、
提案もしやすいフォーマットを作成しました。スマホやタブレット
など異なる環境、異なるユーザーでも表⽰崩れがないよう⼯夫し、
コスト削減と品質向上を⽬指しました。また、クライアント営業時
に提案の魅⼒的に⾒せるため、営業⽤のデザインも⽀援しました。
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実績紹介：AIチャットボットの汎⽤フロント画⾯UI

19
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

20

直感的な操作で、考える前に答えが見つかる UI

● カラーやアレンジが自由

にできる汎用的なワイヤー

● 直感的な操作で説明が不要

キーワードが選択されたとき タグが選択されたとき タグリストを選択したとき タグが選択されたとき
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

21

タグが選択されたとき

タグリストを選択したとき

キーワードが選択されたとき

タグが選択されたとき
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

22

イメージ検索

イメージ検索+タグ検索

タグクラウド

カテゴリ+タグ検索
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

23

絞り込み画⾯

検索時画⾯

初期画⾯

レスポンシブ
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

24

回答ページ（⼊れ⼦構造）

回答ページ（カラーバリエーション）

カテゴリ検索

タグ検索
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの社内ポータルアレンジ提案

25

イラストイメージ検索

ナレッジの検索（タグ検索）

タグ+イメージブロック検索

レイアウトグルーピング検索
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

26

書き起こし⾳声⼀覧

分析画⾯

ダッシュボード

アップロード画⾯
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤アレンジ提案

27

画像タグ検索

対話検索（サジェスト）

対話検索（デフォルト）

マネキンタグ検索

営業支援
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

28

ナレッジの確認

ナレッジの検索（タグ検索）

メンバーのナレッジ状況（⼀覧）

メンバーのナレッジ状況（詳細）

営業支援
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

29

ナレッジの確認

ナレッジの検索（タグ検索）

メンバーのナレッジ状況（⼀覧）

メンバーのナレッジ状況（詳細）

営業支援
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

30

本番環境に反映

保存して本番環境に反映

保存してテスト環境に反映

保存してテスト環境と本番環境の両⽅に反映

管理画面
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実績紹介：AI搭載のFAQシステムの汎⽤フロント画⾯UI

31

本番環境に反映

テスト環境に反映

保存して本番環境に反映

保存してテスト環境と本番環境の両⽅に反映

管理画面
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UI / UXデザインアプローチ

32

01 要件‧現状確認

想いの確認

プロトタイプ

ユーザー評価

デザイン

プロジェクトの⽬標とユーザー要件を明確にし、現状確認を⾏いま
す。また、必要であれば競合分析や市場のトレンドを調査します。

02

03

04

05

アンケートやインタビューを通じて、ユーザーのニーズ、問題点、期
待を深く理解します。これがデザインの核となります。

初期UIUXデザイン案をプロトタイプとして具体化し、アイデアを速や
かに試します。これによりアイデアが機能するかを確認します。

プロトタイプをユーザーに使⽤してもらい、操作性や体験の質を評価
してもらいます。

ユーザーからの評価とフィードバックを基に、最終的なUIUXデザイン
を精緻化し、ユーザーの使⽤体験を最適化します。
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UI / UXデザインアプローチ

33

要件‧現状確認01

● プロジェクトの⽬的確認
● 対象ユーザー確認
● 必要な情報/素材共有
● プロジェクトスコープ定義

● 要件定義書
● ペルソナ資料
● 現状のユーザージャーニーマップ資料

内
容

成
果
物
例

ユーザー中⼼の視点でニーズを適切に⾒極めます。
さらに、定量的な分析と定性的な洞察を組み合わ
せ、より実効性の⾼い要件決定を⾏います。
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UI / UXデザインアプローチ

34

想いの確認02

● ユーザー調査
● ヒアリング/インタビュー
● アンケート調査
● ユーザーテスト

ユーザーの声に⽿を傾け、その背後にある想いを深
く理解し、共感と洞察を通じて本質的な課題や期待
を⾒出し、価値あるインサイトを発掘します。

 
概
要

成
果
物
例

● ユーザーインタビュー要約
● 情報をグループ化した資料
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UI / UXデザインアプローチ

35

プロトタイプ03

● UIUXコンセプト設計
● 画⾯遷移設計
● 画⾯プロトタイプ設計
● 理想的なユーザージャーニーマップ設計

● 画⾯遷移図
● ワイヤーフレーム
● 主要画⾯のプロトタイプ
● イメージボード
● 理想的なユーザージャーニーマップ

 
概
要

成
果
物
例

実⽤的で必要最⼩限の単位を意識しながら、ユー
ザーニーズに対する最適な解決策を⾒出し、実効性
のあるアプローチを追求します。
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UI / UXデザインアプローチ

36

ユーザー評価04

 
概
要

成
果
物
例

● ユーザーテストレポート
● アンケート結果
● ヒアリング結果
● ワークシート

● ユーザーテスト
● ヒアリング
● インタビュー
● アンケート

実⽤時に発⽣する問題点や不具合を正確に特定し、
ユーザーの多様性も考慮しながら対応します。収集
したフィードバックは整理し、改善に活かします。
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UI / UXデザインアプローチ

37

UIデザイン03

● 画⾯デザイン
● ガイドライン制定
● モックアップ作成

● UIデザインコンセプト
● UXフロー図
● プロトタイプ
● UIパーツ

 
概
要

成
果
物
例

ブランドの特⻑や価値を視覚化し、誰にとっても使
いやすいアクセシビリティを重視します。さらに、
開発チームとの円滑なコミュニケーションを図り、
⼀貫性のある体験を実現します。
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会社紹介

38

■ 所在地：東京都豊島区巣鴨1-11-2-511

■ 資本⾦：300万円

■ 設⽴ ：2008年9⽉3⽇

■ 社員数：4名

■ 業務委託：60名

■ 事業内容：

┗ 経営コンサルティング、広報戦略策定

┗ Web制作、UI/UX開発、広告代理

会社概要

 エニィは中⼩企業の想いを形にする
 ブランディング⽀援会社です。
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Thank you

39 

THANK YOU
最後までお読みいただき、ありがとうございます。
UI/UXをご検討中の⽅へ、お⾒積りやご相談は完全無料です。
まずはお気軽にご相談ください。

メールでのお問い合わせ
guide@any-inc.co.jp

フォームからのお問い合わせ
https://any-inc.jp/apply-consulting/  

mailto:guide@any-inc.co.jp
https://any-inc.jp/apply-consulting/

